
คูมือการใช Agisoft PhotoScan Professional Edition 

การสรางไฟลงาน 

ข้ันตอนแรกเปดโปรแกรม Agisoft PhotoScan ข้ึนมาแลวกดคําวา add chunk เพ่ือสรางไวเก็บรวบรวมภาพ 

โดยหนึ่งงานไมจําเปนตองมี 1 chunk เสมอไปอาจจะมีหลายๆ chunk ก็ไดถาพ้ืนท่ีท่ีเราเก็บขอมูลมีหลายสวน 

โดยแตละสวนสามารถนํามารวมกันไดถามีจุดท่ีเหมือนกันหรือมีจุดท่ีเราใสคาพิกัดท่ีมีคาเทากัน 

 

หลังจากเราสราง chunk ข้ึนมา แลวคลิกขวาท่ี chunk เพ่ือ add photo นําภาพท่ีเราเก็บไวมาใส 

 



 

ข้ันตอนท่ี2 ( Align Photo) 

หลังจากสราง chunk เรียบรอยแลวเราจะมาเริ่มโปรเสสงานโดยจะไปท่ี workflow โดยจะเห็นไดวามีข้ันตอน

ตางๆ เริ่มตั้งแต Align Photo จะมีตัวหนังสือสีดํา แลวตัวอ่ืนๆเปนสีเทา หมายความวา เราตองทําการโปรเสส 

Align Photo ใหเสร็จกอนถึงจะทําข้ันตอนถัดไปได 

 



คลิกท่ี Align Photo แลวจะไดหนาตางแบบนี้ ซ่ึงก็จะสามารถเลือกคาฟงกชั่นหรือความละเอียดตางๆได ตาม

ความตองการของงานเรา โดยข้ันตอนนี้จะเปนข้ันตอนการนําภาพมาจัดเรียงแลวเลือกเอาจุดของภาพท่ีเหมือนกัน

มาสรางโมเดล 

 

Accuracy ก็จะมีใหเลือก 5 แบบ แสดงถึงความถูกตองของงาน 

 Highest จะมีความถูกตองของจุดขอมูลสูงสุด ทําใหใชเวลาโปเสสนานมาก  

 lowest จะมีความถูกตองต่ําสุด ใชเวลานอยท่ีสุด  

ซ่ึงถาเลือก Highest แลวไมมีสามารถ align photo ไดก็ตองมีการเลือกความละเอียดใหสูงข้ึนกวาเดิม อาจเปน 

medium หรือ low 

Pair preselection จะมีใหเลือก 3 แบบ  

 Disabled จะคํานวณแบบท่ัวไปโดยรวม 

 Generic จะคํานวณพ้ืนท่ีทับซอนกันของภาพท่ีความละเอียดต่ําท่ีสุดท่ีสามารถนําภาพมาคัดเลือกจุดได

โดยไมตองมีคาพิกัดของภาพ 

 Reference จะคํานวณแบบมีคาอางอิงสูงต่ํา โดยภาพนั้นตองมีคํ่า พิกัด x,y,z จะทําใหสามารถจัดเรียง

ภาพและคํานวณไดเร็วข้ึน 

Key point limit ไมมีการปรับแก คือใชคาตั้งตน มีไวสําหรับเวลาจัดเรียงรูปภาพจะนําจุดท่ีเหมือนกันตามคาท่ี

เราใส ถาไมสามารถเรียงภาพได ก็อาจจะมีการเพ่ิมตัวเลขใหมากข้ึน แตก็จะใชเวลาในการคํานวณมากข้ึนตามไป

ดวย 

Tie point limit คานี้แสดงถึงคาท่ีบงชี้วาในภาพมีจุดท่ีเหมือนกัน แลวเลือกจุดท่ีซํ้ากันมาเรียบเรียงเปนโมเดล 

Adaptive camera model fitting เลือกคลิกถูกไวเพ่ือท่ีโปรแกรมสามารถปรับจํานวนมากนอยของจุดตาม

ความเหมาะสมได  

เม่ือเลือกไดแลวก็กด OK ก็จะเริ่มคํานวณ 



 

 

 

ข้ันตอนถัดไปหลังจากท่ีคํานวณ Align Photo เสร็จแลว ก็ตองมาเช็ควาภาพท่ีเรา align นั้นจัดเรียงภาพไดครบทุก

ภาพไหมโดยคลิกขยายลูกศรท่ีหนา chunk จากตัวอยางเราจะเห็นไดวา ภาพจัดเรียงและสามารถคํานวณครบทุก

ภาพ (39/39 aligned) 

 

*ในกรณีท่ีไมครบ แกไขโดยเขาไปดูวา ภาพไหนท่ีมีตัวอักษร NA แสดงวาภาพนั้นไมสามารถสามารถคํานวณไดเรา

ตองกดเลือกภาพท้ังหมดแลวคลิกขวา เลือก align selected cameras ทําซํ้าไปเรื่อยๆจนกวาจะหายครบทุกภาพ 

แตถํ้าทําแลวไมหายแสดงวาภาพนั้นไมสามารถ คํานวณได 

 

 

 



ข้ันตอนท่ี 3 (Dense Cloud) 

หลักจาก align photo เสร็จแลว ควร Save งานกอน ครั้งหนึ่ง ไปท่ี File > save as เลือกท่ีเก็บแลวกด save 

ไปท่ี Work Flow จะเห็นวาบรรทัดถัดไปจะมีตัวหนังสือสีดําโผลเพ่ิมข้ึนมา แสดงวาเราสามารถทําข้ันตอนถัดไปได 

โดยเราจะทําข้ันตอน Dense Clound กอน เพ่ือเพ่ิมจํานวนจุดของ tile point ใหมากข้ึนกอนท่ีจะไปสรางพ้ืนผิว

ในข้ันตอน Mesh หรือถาคิดวาเรามีจํานวน tile point มากพอแลวเราสามารถขามไปทําข้ันตอน mesh ไดเลย 

 

 

 

Quality จะมีใหเลือก 5 แบบ แสดงถึงความละเอียดของจุดท่ีตองการเพ่ิมข้ึนมา  

 Ultra high จะมีความละเอียดของจุดขอมูลสูงสุด ทําใหใชเวลาโปเสสนานมาก  

 lowest จะมีความละเอียดต่ําสุด ใชเวลานอยท่ีสุด 

 

 



Depth fitering มีใหเลือกอยู 4 แบบซ่ึงแตละแบบก็จะมีความตางกัน 

 Disabled แบบท่ัวไปไมเจาะจง มีการเพ่ิมจํานวนจุดข้ึนมา  

 Mild จะเปนการเพ่ิมรายละเอียดไมมากจนเกินไปเนนใหผิวเรียบสมูท  

 Moderate จะเปนการเพ่ิมจํานวนจุดใหพอดีสมํ่าเสมอทําใหขอมูลไมขรุขระจนเกินไป  

 Aggressive จะเปนการลงรายละเอียดเพ่ิมจุดใหเยอะๆ มีความละเอียดสูงแตถํ้าขอมูลไมเพียงพออาจทํา

ใหผิดเพ้ืยนได 

หลังจากนั้นก็กด OK รอใหคํานวณเสร็จ 

 

แตถามีภาพสีฟาๆ(ตําแหนงจุดเปดถายของกลอง) บดบังมุมมองโมเดล สามารถ กด ปด/เปด รูปกลองนี้ได 

 



 

 

ข้ันตอนท่ี 4 ( Build Mesh ) 

หลังจากเสร็จกระบวนการ Dense Cloud แลวก็ปฏิบัติข้ันตอนถัดไป คือ Mesh 

 



 

Suface type จะมีใหเลือก 2 แบบ คือ 

 Height field จะคํานวณภาพพ้ืนผิวแบบระนาบตั้งฉากภูมิประเทศ มองจาก top view เหมาะสําหรับทํา

แผนท่ี ภูมิประเทศ เพราะใช RAM นอย คํานวณเสร็จไวกวาแบบ Arbitrary 

 Arbitrary จะใชการคํานวณพ้ืนผิวในทุกทิศทุกทางเพ่ือใหโมเดลมีความราบเรียบ เหมาะสําหรับทําโมเดล

วัตถุ หรือโมเดลปด เปนรูปราง แตใช RAM มาก ใชเวลานานในการคํานวณ 

Source data แหลงท่ีมาของขอมูลเลือกเอาวาจะเอาจุดจากข้ันตอนไหนมาสรางพ้ืนผิว  

 Sparse Cloud จะนําขอมูลมาจาก tile point จากข้ันตอน align photo 

 Dense Cloud จะนําขอมูลจากข้ันตอนกอนหนามาคํานวณ 

Face count ก็ใหเลือกความละเอียดของพ้ืนผิวโดยจะบอกจํานวนโดยประมาณของหนาโครงขายท่ีเชื่อมกัน

ระหวางจุดแตละจุด 

 

 

Interpolation เปนการปรับแกพ้ืนผิวขอมูลโดยการประมาณคา 

 Disabled จะเปนการเพ่ิมจุดเพ่ือใหพ้ืนผิวสอดคลองกับความเปนจริง 

 Enabled (default) จะเปนการปรับใหเหมาะสม ถาพ้ืนท่ีตรงไหนมีจุดเพียงพอก็จะไมสรางเพ่ิม 

 Extrapolated จะเปนการขยายขนาดรัศมีของจุดแตละจุดใหครอบคลุมพ้ืนท่ี เพ่ิมจุดนอยมาก (เพ่ิมเทาท่ี

จําเปน) 



ข้ันตอนท่ี 5 (Build Texture) 

หลังจากท่ีเสร็จจาก build mesh แลวเราจะทําข้ันตอนถัดไปนั่นก็คือ build texture เปนการนําพ้ืนสีของภาพมา

ใสในโมเดลของ  ทําใหโมเดลมีสีสันสวยงามมีความละเอียดของเม็ดสีเพ่ิมข้ึน 

 

 

Mapping mode จะมีใหเลือกตามความเหมาะสม  

 Generic ทําใหภาพมีสีท่ัวไป  

 Orthophoto จะเนนทางภาพ top view อยางเดียว  

 Adaptive Orthophoto ก็จะเนนทางภาพใหตั้งฉาก top view และดานขางเล็กนอยปรับใหพอดี   

 Spherical จะเนนทําใหภาพเปนทรงกลม  

 Single Camera จะเปนการนําสีของภาพๆเดียวมาใสในโมเดลสวนของภาพนั้นๆ 



Blending mode การปรับส ี

 Mosaic (default) ซ่ึงเปนคาเริ่มตน  

 Average จะใชคาเฉลี่ยของพิกเซลของภาพ Max intensity จะเลือกภาพท่ีมีความเขมสูงสุดของพิกเซล 

Min intensity เลือกภาพท่ีมีความเขมต่ําสุดของพิกเซล  

 Disabled ท่ัวๆไป 

Texture size/count คาพิกเซลของของโมเดล ยิ่งมากยิ่งละเอียด แตปกติใชคาเริ่มตน 4096 

 

ข้ันตอนท่ี 6 การทําจุดควบคุมภาพ (Ground Control Point : GCP ) 

หลังจากโปรเสส 4 ข้ันตอนเสร็จ Align photo > Dense Cloud > Mesh > Texture เรียบรอยแลวจะทําการ

ปรับความถูกตองเชิงตําแหนงของโมเดลใหมีความถูกตองมากข้ึนกวาเดิม โดยการเพ่ิม Marker โดยคลิ๊กขวาท่ีจุดท่ี

เราทราบคาตําแหนงนั้นๆซ่ึงเรียกวิธิการนี้วา การทําจุดควบคุมภาพ (Ground Control Point : GCP ) โดยการ

เลือก Create marker 

 

เม่ือ create maker แลวมําดูทํางดานซายมือในแถบ reference จะเห็นรูปธงสีฟาใหตั้งชื่อจุดและกรอกใสคํ่าพิกัด 

x ,y,z ถาหาแถบเครื่องมือไมเจอใหคลิ๊กขวาท่ีบนแถบตามรูปแลวเลือกเมนู reference สามารถเปด/ปด รูปธงได

ตามไอคอนดังภาพรูปธง 

 

หลังจากเม่ือใส marker ครบแลว(อยาลืมกด Save กอนเดี่ยวจะกลับมาแกไขไมไดถาไปข้ันตอนถัดไป) ใหกดตรง 

update ท่ีเปน ไอคอนรูปลูกศรสีฟา จากนั้นกด Optimize camera รูปไฟฉายสีสม แลวก็จะมีพารามิเตอรตางๆ

ใหเลือกไมตองสนใจกด OK ไปเลย จากนั้นจะสังเกตเห็นคา error ไดโดยคานี้จงบงบอกถึงวาตําแหนงคาความ

เทาไหร 

 

หลังจากท่ีกด optimize camera เสร็จแลว โมเดลท่ีเราสรางจะทําการกระจัดกระจายกลับมาเปนจุดอีกครั้งโดย

จุดครั้งนี้จะมีความถูกตองเชิงตําแหนงกวาเดิม ซ่ึงเราตองทําการโปรเสสอีกครั้งหนึ่งโดยเริ่มจาก Dense Cloud > 

Mesh > Texture ถือเปนการเสร็จสิน้กระบวนการโปรเสสพ้ืนฐาน 

 

*** หกกเกิดปญหาหลังจาก optimize แลวไมสามารถข้ึนโมเดลไดมีการบดิหรือมวน แสดงวามีการใสคาพิกัดใน 

marker ผิดหรือสลับตําแหนงกัน ควรเช็คกอนวามีคา error เยอะเกินความจริงหรือไมหลังจํากท่ีเรากด update 

ถํ้าไมมากเกินไปก็ optimize เพ่ือปรับแกแตถามากเกินไปควรเช็คดูคาพิกัดแตละจุดวามีจุดไหนท่ีคา error เยอะ

และพิจารณาตัดออกไป หากไมสามารถแกไขได 

 



กระบวนการโปรเสสพ้ืนฐานเบื้องตนนั้น สามารถสงออกขอมูลไดคือ 

1.สงออกขอมูลจุด (point cloud) โดยไปท่ี File > Export point แลวเลือกไฟลนําสกุลท่ีเราตองการ 

2.สงออกขอมูลโมเดล โดยไปท่ี File > Export model แลวเลือกไฟลนามสกุลท่ีเราตองการ 

 

การสราง DEM 

หลังจากเสร็จสิ้นกระบวนการโปรเซสพ้ืนฐานหลัก 4 ข้ันตอน กอนการโปรเซส Build DEM ตองเช็คกอนวา 

marker แลวเปลี่ยนเขาระบบพิกัดแลวหรือยัง ถายังจะไมสามารถกดโปรเซสได แตถากดไดแสดงวาเปลี่ยนระบบ

พิกัดแลว เลือกระบบพิกัด จากนั้น กด OK 

 

  

 



 

หลังจากโปรเซสเสร็จแลวสามารถเขาไปดูผลไดท่ีทางดานซายมือใน chunk ของงานเราตัวอยางดังรูป 

สํามารถนาไฟลขอมูล (ไฟล DEM )ออกไปใชงานไดโดย คลิกขวาท่ี DEM > export 

หรือไปท่ี File > export DEM > export TIFF/BIL/.. > export 

หลังจากไดไฟล DEM แลว สามารถสรางคอนทัวร เพ่ือซอนทับลงในDEM หรือ สงออกได โดยไปท่ี Tools > 

Generate Contours… > เลือกปรับ Interval(m) ตามคาระดับท่ีตองการ > เช็คถูกท่ี Simplify contours > OK 

การสรางภาพออโท (orthomosaic) 

 



 

หลังจากการโปรเซสข้ันตอนหลักเสร็จนั้นถาเราตองการ ภาพออโท ซ่ึงเปนภาพตั้งฉากท่ีมาความละเอียดสูงและมี

ความถูกตองเชิงตําแหนง โดยเริ่มแรกเราตองกําหนดระบบพิกัดของภาพ  โดยคลิกท่ี setting ดังรูป 

 

แลวเลือกระบบพิกัดท่ีตองการหากไมมีใหกดคําวา More… ในตัวอยางนี้เราจะใชระบบพิกัด WGS 84 /UTM 

Zone 47N 

ขอควรระวัง  

1.ประเทศไทย จะแบงโซนหลักๆ เปน 2 โซน คือ 47 และ 48   

2.ใชระบบพิกัดของภาพเปนระบบเดียวกันกับพิกัดของจุดควบคุมภาพ GCP 

 

การกําหนดคาพิกัดใหเขาไปท่ี Projected Coordinate systems > world geodetic system 1984 > WGS 

84 /UTM Zone 47Nเม่ือเลือกไดแลวก็กด OK 

 



 

 

เม่ือโปรเซสเสร็จแลว สงออกขอมูลภาพออโท (ภาพตั้งฉาก) โดยไปท่ี File > Export orthomosic > Export 

JPEG/…> export แลวเลือกไฟลนามสกุลท่ีเราตองการ 

หรือถาตองการใหแสดงภาพซอนทับบน google earth ให File > Export orthomosic > Export Google 

KMZ > export 



 

ตัวอยางเวลาเปดดวย Google earth จะไดภาพท่ีซอนทับบน google earth พอดี 

 

การสรางรายงานผล 

จากข้ันตอนการโปรเสสของเราใหรายงานผลวาเราทาอะไรบาง ข้ันตอนไหนใชอะไร ผลมีความคาดเคลื่อนมากนอย

เพียงใดนั้น ทําไดโดยไปท่ี > File > Generate Report…> OK > Save 

 



 

 

 

 

เสร็จสิ้นข้ันตอนปฏิบัตฺงาน 


